L'outil Théorème de Thalès 

Partager un segment [AB] en 7 parties égales, sans utiliser la calculatrice

· Créer un segment [AB]
segment
· Construire une droite (d) quelconque passant par le point A
droite
· Graduer la droite (d) : construire sept points I, J, K, L, M, N, O 
symétrie centrale

AI = IJ = JK = KL = LM = MN = NO
· Tracer le segment [OB]

· Tracer les différentes parallèles à ce segment passant par chacun des points de la graduation

? ?
Vérifie la partage du segment [AB] à l'aide de l'outil équidistant ?.

CARSPECIAUX 63 \f "Wingdings"1
Recopie et complète :
"Pour partager un segment donné en longueurs ……, il suffit de le faire pour un segment ….. puis d'utiliser une projection. Cette méthode est employée par les menuisiers pour réaliser les persiennes."

CARSPECIAUX 74 \f "Wingdings"
Facultatif : Enregistre une macro-construction.qui partage un segment en 7 (ou …) parties égales.
Tu dois trouver comment construire (d) et I dépendants de [AB] pour que le nombre d'objets initiaux soit le plus petit possible. 

La méthode géométrique de Descartes pour calculer le produit de deux nombres

· Ouvrir une nouvelle figure et Montrer les axes
montrer les axes
· Créer un point A sur l'axe des x, et un point B sur l'axe des y
point
· Afficher les coordonnées des points A et B
coord. et équation

ajuster la précision d'affichage
· Écrire  "Abscisse de A  :"et inclure le nombre correspondant
texte, pointer

le message "inclure ce nombre" doit apparaître
· Faire de même avec l'ordonnée de B

· Cacher les coordonnées des deux points
cacher/montrer
· Montrer la grille
grille

le message "ces axes"  apparaît quand on pointe sur les axes
· Créer le point J de coordonnées (0 ; 1)
point

le message "sur la grille" doit apparaître
CARSPECIAUX 222 \f "Symbol" \s 12 \h
ATTENTION : tu vas modifier les axes et leur graduation ; et observer les effets sur la grille et surles coordonnées du point J.
Pour cela tu peux déplacer l'axe des abscisses, déplacer l'axe des ordonnées, ou changer la graduation de chacun des axes.Si les coordonnées du point J ne restent pas inchangées, alors appelle le maître !
· Tracer la parallèle à (AJ) passant par le point B.

· Elle coupe l'axe des abscisses en C

· Afficher l'abscisse du point C
coord.et equation, texte
??
Quelle conjecture peux-tu faire ? Vérifie-la avec la calculatrice.

CARSPECIAUX 63 \f "Wingdings"2
Recopie sur ton cahier le croquis de cette méthode ; puis trouve celui correspondant au calcul du carré d'un nombre, puis à celui du calcul de l'inverse d'un nombre.

CARSPECIAUX 74 \f "Wingdings"
Facultatif : 
Créer trois points O, A et B sur une droite puis construire le point C  vérifiant OC = OA + OB.

Passe en revue mentalement ce que tu as réalisé dans cette fiche.
Note sur ton cahier les points méthodes, que tu veux retenir. Ferme ton fichier.

