Pente et équation (II)

Construction de la figure
Outils à choisir

· Dessiner un repère orthonormé
Montrer les axes

ATTENTION  à ne pas déplacer les axes et les graduations !
· Enregistrer la figure (il faudra le faire régulièrement avec CTRL+S)

· Nommer « O » le point d’intersection des axes
nommer
· Faire apparaître la grille associée à ces axes 
grille
· Créer deux points A et B sur la grille
point


Bien lire le message « En ce point de la grille »
· Déplacer les points A et B pour avoir deux points dont les abscisses diffèrent de 1 

Ne plus déplacer ces deux points A et B !

· Créer deux autres points U et V sur la droite AB


· Tracer les droites, passant par ces quatre points A, B, U, V , parallèles aux axes.

Construire deux triangles semblables ABC et UVW. Cacher les droites.

· Calculer la pente de la droite AB
pente
SYMBOL 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Anime les points U et V.
SYMBOL 63 \f "Wingdings"1
Réponds dans ton cahier :
‑ Quel est le segment dont la mesure est égale à la pente ?
‑ Justifie la proportion 
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 à l’aide du théorème sur les triangles semblables.
‑ Que représente ce rapport ?

Stratégie

· Effacer tous les p oints, sauf A et B.

· Afficher l’équation de la droite AB

Rappel : les deux points A et B doivent « sauter » d’un point à un autre de la grille.
SYMBOL 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Anime ta figure.

? ?
Qu’observes-tu ?

SYMBOL 63 \f "Wingdings"2
écris dans ton cahier ta stratégie pour trouver graphiquement l’équation d’une droite.

· Afficher les coordonnées des points A et B
coord. et équation
SYMBOL 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Anime ta figure.

SYMBOL 63 \f "Wingdings"3
écris dans ton cahier une autre stratégie  pour trouver algébriquement 

l’équation d’une droite.

SYMBOL 74 \f "Wingdings"
Facultatif : Utilise l’outil « OPTIONS / préférences » pour afficher l’équation de la droite sous une autre forme. Explique comment on peut passer d’une forme à l’autre.

Passe en revue mentalement ce que tu as réalisé dans cette fiche.
Note sur ton cahier les points méthodes, que tu veux retenir. Ferme ton fichier.
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