Apprendre les macros contructions avec Thalès et Koch
(Niels Fabian Helge von Koch (1870-1924) : mathématicien suédois)
Construction de la figure
Outils à choisir

· Constuire un segment [A,B]
segment
· Un point C,
point

· A’ le symétrique de A par rapport à C
symétrie centrale

· A’’ le symétrique de C par rapport à A’
symétrie centrale

· La droite (A’’B)
droite
· Les parallèles d1 et d2 par C et par A’ à la droite (A’’B)
droite parallèle
· Les points M1 et M2 respectivement intersection de d1 et de d2
point d’intersection
avec le segment [A,B] 
· On a ainsi partager le segment [A,B] en trois segments isométriques.
Construire une macro
· Programmer la macro suivante
boutons – macro
objets initiaux : A et B
objets finaux : M1 et M2
valider...cela ne marche pas car on n’a pas pris le point C comme
objet initial. Mais est-il possible de programmer cette macro sans
utiliser le point libre C ? Oui, il suffit de redéfinir C comme point
redéfinir un objet
sur un objet dépendant de A ou/et de B, par exemple sur la droite
d perpendiculaire au segment [A,B]

· Nommer la macro « division par 3 » et taper l’aide : « cliquer deux
points A et B, la macro construit deux points qui divisent le segment
[A,B] en trois parties égales.
Une autre méthode utilisant le centre de gravité d’un triangle qui évite ce petit problème
· Constuire un segment [A,B]
segment

· Construire les cercles C1 de centre A passant par B et C2 de
cercle
centre B passant par A.
segment
· Soit P le point d’intersection du haut des cercles C1 et C2 
point d’intersection
et les segments [A,P] et [B,P].
segment
· Construire les milieux A’ et B’ resp. des segments [B,P] et [A,P]
milieu
· Construire le point G à l’intersection des droites (AA’) et (BB’)
point d’intersection

· Construire les parallèles d’ et d’’ par G resp. à (AP) et (BP)
droite parallèle
· Puis les points M1 et M2 resp. intersection des droites (BP) et (AP)
point d’intersection
avec le segment [A,B].

· On peut maintenant programmer une macro « division par 3 »
avec : objets initiaux : A et B , objets finaux M1 et M2 .
Le flocon de Koch
· Un segment [A,B], lui appliquer la macro précédente
macro
· Les cercles de centre M1  par M2 et de centre M2 passant par M1.
cercles
· Le point Q (en haut) intersection de ces deux cercles
point d’intersection
· Les segments [A,M1] , [M1,Q] , [Q,M2] et [M2,B]
segment
· Programmer la macro suivante :
objet initial : le segment [A,B],
avant de programmer les objets finaux, cacher ce segment [A,B]
et les points A, B, M1, M2 et Q
cacher/montrer
objets finaux : les segments [A,M1] , [M1,Q] , [Q,M2] et [M2,B]
nommer cette macro «  Koch1 »
· Appliquer cette macro sur les 4 petits segments.

· Faire réapparaître le segment initial [A,B], sans les points A et B.

· Programmer la macro suivante :
objet initial : le segment [A,B], cacher ensuite ce segment
objets finaux : les 16 segments (à sélectionner un à un ou en bloc
avec un clic enfoncé de la souris en étirant un rectangle de sélection).
nommer cette macro «  Koch2 »


Pour terminer, construire le flocon de neige de Koch
· Construire un triangle équilatéral ABC, appliquer à ses trois côtés la macro Koch2...
et c’est terminé ! Attention à l’ordre des points extrêmités des côtés du triangle.
Essaie d’obtenir les figures ci-dessous
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Passe en revue mentalement ce que tu as réalisé dans cette fiche.
Note sur ton cahier les points mét-hodes, que tu veux retenir. Ferme ton fichier.
