Etude de la symétrie axiale avec cabri-géomètre (suite)
Construction de la figure
Outils à choisir

CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Construire une droite (d) passant par un point X quelconque
droite
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Construire un cercle (C) de centre O : ce point O est libre
cercle

CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Créer un point M sur ce cercle
point ou point sur un objet
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Construire l'image M' du point M par la symétrie d'axe (d)
symétrie axiale
CARSPECIAUX 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Déplace le point M, en le faisant glisser.

? ?
Quelle conjecture peux-tu faire ? 

CARSPECIAUX 63 \f "Wingdings"0
Note la dans ton cahier.

CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Tracer le lieu du point M' quand le point M parcourt le cercle
lieu

sélectionner dans l'ordre le point M', puis le point M

CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Construire le symétrique O' du centre O
symétrie axiale

CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Construire le cercle (C'), de centre O', passant par M'
centre
CARSPECIAUX 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Déplace le centre O du cercle (C), puis change le rayon de ce cercle :
Est-ce-que le lieu et le cercle (C') reste confondus ?
Peux-tu déplacer M pour que les points M et M' soient confondus ?

CARSPECIAUX 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Anime le point M  :  

CARSPECIAUX 63 \f "Wingdings"1
Recopie et complète dans ton cahier : "L'image d'un cercle par une symétrie.................... est un ..................... dont le .................... est l'.................... du centre du cercle. 
Lorsque M se déplace sur le cercle (C), son image se déplace en .................    ............................ sur l' ................ du  cercle (....) : on dit qu'une symétrie .................. ne conserve pas l'............................ ."

? ?
Comment obtiens-tu à l'écran deux cercles (C) et (C') confondus ?

Ferme ton fichier puis ouvre un nouveau fichier.
Tu vas recommencer le même travail avec un autre objet : un parallélogramme

CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Construire une droite (d) passant par un point I
droite
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Construire un parallélogramme ABCD
parallélogramme

ouvrir la macro parallélogramme
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Créer un point M sur ce parallélogramme
point

vérifier que M peut se déplacer sur tous les côtés du parallélogramme
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Construire l'image M' du point M par la symétrie d'axe (d)
symétrie axiale
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Obtenir le lieu du point M' quand M parcourt le parallélogramme
lieu

après sélection du lieu, augmenter le nombre de points du lieu avec  +  ou   ‑

CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Construire un parallélogramme A'B'C'D' qui coïncide avec le lieu
symétrie axiale

attention  : A' est l'image de A ; B' est l'image de.... : déplace M pour le vérifier
CARSPECIAUX 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Déplace les points libres et la droite (d) pour obtenir de nombreux et différents cas de figure : Peux-tu obtenir que ABCD coïncide avec A'B'C'D' ?
CARSPECIAUX 63 \f "Wingdings"2
Recopie et complète dans ton cahier : 
"L'image d'un ................... par une .................... axiale est un segment dont les .................... sont les .................... des extrémités du segment.  L'image des deux segments parallèles [......] et [......] sont ........segments ..................... : on dit qu'une .................. axiale  conserve le ............................ ."

CARSPECIAUX 74 \f "Wingdings"
Facultatif : recommence avec un autre objet : demi-droite, droite, carré, arc de cercle
Passe en revue mentalement ce que tu as réalisé dans cette fiche.
Note sur ton cahier les points méthodes, que tu veux retenir.  Ferme ton fichier.

