Théorème de Thalès II

Construction de la figure
Outils à choisir

· Créer deux droites (d) et (d') quelconques
droite
· Construire une droite (d1)qui coupe (d) et (d') 

le message "sur cette droite" doit apparaître deux fois

les points d'intersection A et A' peuvent être déplacés sur chacune des droites
· Tracer deux droites (d2) et (d3)parallèles à (AA') : 
droite parallèle, point
elles coupent la droite (d) en B et C, et la droite (d') en B' et C'

· Mesurer les segments AB, AC, BC,  A'B',  A'C', B'C',  AA', BB', CC'


· Calculer les rapports  AB/A'B'  AC/A'C'  BC/B'C'  AA'/BB'  AA'/CC'

CARSPECIAUX 74 \f "Wingdings"
Pense à enregistrer régulièrement la figure ! Organise selon  ton choix la présentation de tes mesures et calculs.

CARSPECIAUX 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Déplace les objets géométriques (points et droites).

? ?
Quelle conjecture peux-tu faire ? Écris la dans ton cahier.

CARSPECIAUX 63 \f "Wingdings"1
Recopie puis complète cette nouvelle version du théorème de Thalès :
"Soit deux droites (d) et …  et une direction donnée par la … (d1), alors on dit que l'on a ……. les points A,B et C sur la droite … selon la direction de … ;  et les longueurs des segments projetés sur … sont …… aux longueurs des … correspondants  portés par (d).
On a les égalités 
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Justification

· Tracer une droite parallèle à (d') passant par A
Elle coupe (d2) en B'' et (d3) en C''

CARSPECIAUX 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Déplace les objets ; en particulier le point C pour repérer les deux configurations classiques du théorème de Thalès.

CARSPECIAUX 63 \f "Wingdings"2
Écris dans ton cahier une justification de la nouvelle version du théorème de Thalès.

Une jolie application du théorème de Thalès

· Ouvrir une nouvelle figure, créer les segments [XY], [YZ] et [ZX]
segment
· Créer un point A sur le segment [XY]


· Effectuer les projections successives de points d'un côté sur l'autre, parallèlement au troisième, pour obtenir les points A, B , C, D, E , F, G

tracer la parallèle à [YZ] passant par A, elle coupe [XZ] en B

tracer la parallèle à [XY] passant par B, elle coupe [XYZ] en C, …
CARSPECIAUX 74 \f "Wingdings"
Facultatif : Trace les "vecteurs" AB, BC, …pour une plus jolie présentation

CARSPECIAUX 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Anime ta figure : déplace le point A.

??
Quelle(s) conjecture(s) peux-tu faire ?

CARSPECIAUX 63 \f "Wingdings"3
Recopie dans ton cahier et complète  : "En partant de … sur [XY], on y revient à la …… projection. Dans le cas de figure où le point A est le …… de [XY], on revient à A à la ………… . En appliquant … fois le …………………, on peut écrire les six égalités suivantes  : 
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.On peut ………. l'égalité
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 puis XA=XG  : les points A et G sont donc ……….  . 
Passe en revue mentalement ce que tu as réalisé dans cette fiche.
Note sur ton cahier les points méthodes, que tu veux retenir. Ferme ton fichier.
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