Premières Manipulations avec cabri-géomètre 
Construction de la figure
Outils à choisir

CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Créer un point 
point
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Nommer ce point A (avec une majuscule !)
écrire " A "

écrire " A " juste après avoir cliqué

CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Créer cinq points quelconques
point

l'outil point reste actif
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Nommer les points B, C, D E , F
nommer

CARSPECIAUX 63 \f "Wingdings"1
Ecris dans ton cahier les deux façons de nommer un point.

CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Créer le segment [AB]
segment

la touche F1 donne une indication sur l'outil actif
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Déplacer l'étiquette " B "
ESC, (souris)

lire avec attention  le message du curseur
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Déplacer le point B
pointeur
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Déplacer le segment [AB]
pointeur

le message du curseur est " ce segment "

CARSPECIAUX 63 \f "Wingdings"2
Ecris dans ton cahier les deux façons de rendre actif le pointeur.

CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Sélectionner le point C, puis effacer le point C
pointeur, retour arrière
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Sélectionner tous les objets de la figure avec "un rectangle"
pointeur
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Effacer 
retour arrière
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Créer les trois segments [RS], [TU], [VA]
segment
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Effacer le point R
pointeur, retour arrière
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Effacer le segment [TU]
pointeur, retour arrière
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Effacer le segment [VA] avec ses deux extrémités


utiliser le rectangle de sélection

CARSPECIAUX 63 \f "Wingdings"3
Ecris dans ton cahier plusieurs façons d'effacer un objet. Remarques.

CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Créer un cercle (C) de centre O
cercle

clique une fois, écris "O", déplace la souris, clique et écris " (C) "
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Créer un point B sur le cercle, et un point A quelconque
point

attention au message du curseur " sur ce cercle "
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Déplacer le point B
pointeur

avec l'outil point actif tiens le bouton de la souris enfoncée plus d'une seconde
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Déplacer automatiquement le point B
animation
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Déplacer automatiquement le cercle (C)
animation

animer le centre O, cliquer pour arrêter l'animation
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Agrandir automatiquement le rayon du cercle
animation

reviens au cas de figure avant l'animation avec l'article ANNULER/REFAIRE
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Quitte le logiciel en enregistrant ta figure sous le nom " essai "

attention à choisir le bon lecteur et le bon répertoire
CARSPECIAUX 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Ouvre le logiciel avec ta figure " essai ", puis ferme ta figure

Passe en revue mentalement ce que tu as réalisé dans cette fiche. 
Note sur ton cahier les points méthodes, que tu veux retenir.

