Systèmes et Fonctions affines (III)

SYMBOL 63 \f "Wingdings"1
Dans ton cahier :
écris sous l’autre forme les équations suivantes :
2x +3y = 0
x-y = 0
x+y = 0

3x + y = 4

4x-2y = 5
y = ½ x -2

SYMBOL 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Vérifie avec Cabri, en utilisant l’outil coord. et équation, et outil / préférences/…
? ?
Utilise Cabri pour résoudre le système suivant :
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Construction de la figure
Outils à choisir

· Construire un segment AB. Mesurer la longueur  L du segment AB.

· Construire un rectangle ABCD.

Utiliser l’outil « polygone » ; ainsi il sera possible de mesurer son périmètre et son aire.
· Mesurer la longueur l  du segment AD, le périmètre p et l’aire a du rectangle ABCD.

SYMBOL 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Animation : change le rectangle et observe comment varie les grandeurs l, p et  a.

étude de fonctions : comment p  et a varie en fonction de la grandeur l ?
Il s’agit de construire le graphe des fonctions p = f(l) et a = f(l)

· Dessiner un repère orthonormé.
Montrer les axes

ATTENTION  à ne pas déplacer les axes et les graduations !
· Nommer « O » le point d’intersection des axes.
nommer

Déplacer le point O pour organiser l’écran.
· Faire apparaître la grille associée à ces axes 
grille
· Reporter la longueur l sur l’axe des abscisses
report de mesure

Sélectionner le nombre, puis l’axe « horizontal » ; 

taper U (nom du point construit sur l’axe des abscisses)
· Reporter la grandeur p sur l’axe des ordonnnées
report de mesure

Sélectionner le périmètre, puis l’axe « vertical » ; taper V.
· Construire le point P ; d’abscisse l et d’ordonnée p.
droite parallèle & point

Tracer des parallèles aux axes, passant par les points U et V.
P est le point d’intersection des deux droites tracées. Cacher les droites tracées.
SYMBOL 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Anime ta figure, en changeant le rectangle :U, V et P doivent se déplacer.

SYMBOL 63 \f "Wingdings"2
écris dans ton cahier ce que tu remarques.

· Tracer le lieu du point P (c’est le graphe de p = f(l)).
lieu

Sélectionner le point P, dont on veut garder la « trace », puis le point (C) qui permet de changer le rectangle ABCD : on obtient une demi-droite rouge !

· Créer deux points S et T sur le lieu.
point
· Tracer la droite ST et afficher son équation.

· Refaire de même pour obtenir le graphe de a = f(l).
SYMBOL 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Anime ta figure.

SYMBOL 63 \f "Wingdings"3
écris dans ton cahier tes conclusions.

Passe en revue mentalement ce que tu as réalisé dans cette fiche.
Note sur ton cahier les points méthodes, que tu veux retenir. Ferme ton fichier.
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