Initiation aux fonctions (I)

Construction de la figure
Outils à choisir

· Dessiner un repère orthonormé
Montrer les axes

ATTENTION  à ne pas déplacer les axes et les graduations !
· Enregistrer la figure (il faudra le faire régulièrement avec CTRL+S)

· Nommer « O » le point d’intersection des axes
nommer
· Faire apparaître la grille associée à ces axes 
grille
· Créer un point A de coordonnées ( 5 ; 3 )
point


Bien lire le message « En ce point de la grille »
· Punaiser le point A et tracer la droite OA, ainsi qu’un point M sur cette droite


Vérifier que le point M se déplace sur la droite OA
· Afficher les coordonnées du point M
coord. et équation

avec une précision au dixième
+ ou -
SYMBOL 63 \f "Wingdings"1
Recopie et complète dans ton cahier :

	Abscisse x
	0
	5
	1
	
	-5
	
	2004

	Ordonnée y = f(x)
	
	
	
	3
	
	-3
	



"Par la fonction f, l’image de 5 est …… et la préimage de 3 est ……. L’équation de cette droite est …………. , il est alors facile de contrôler si le point P ( 35 ; 20 ) est sur la droite OA : il suffit de ………………………………………………….
x est appelé la variable ……………, et y est la variable qui ………….de x.
Quand l’……… du point M augmente, son …………….   …………….. : on dit que la fonction f est une fonction ………………. ."

· Calculer, à l’aide de la calculatrice le rapport y/x. 
calculatrice
Créer une table contenant les valeurs x, y, y/x. 
· Sélectionner la table et animer le point M sur la droite avec l’outil animation.
· Calculer la pente de la droite
pente
· Calculer l’équation de la droite
coord. et équation
SYMBOL 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Anime ta figure : déplace le point A, après l’avoir dépunaisé.

SYMBOL 63 \f "Wingdings"2
écris dans ton cahier tout ce que tu observes.

Translation

· Construire le point B de coordonnées ( 0 ; +3 ) : B est sur la grille

puis le vecteur OB
vecteur
· Construire par une translation de vecteur OB 
Translation

l’image de la droite OA, puis l’image M’ du point M
F1 pour l’aide !!!
· Afficher les équations des deux droites, 
coord. et équation
les coordonnées des points M et M’et la pente des deux droites
pente
SYMBOL 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Anime ta figure.

SYMBOL 63 \f "Wingdings"3
écris dans ton cahier tout ce que tu observes, quand tu déplaces le point A.

SYMBOL 63 \f "Wingdings"4
écris dans ton cahier tout ce que tu observes, quand tu déplaces le point B.

SYMBOL 74 \f "Wingdings"
Facultatif : Utilise l’outil « Parallèle » avec les deux droites

Passe en revue mentalement ce que tu as réalisé dans cette fiche.
Note sur ton cahier les points méthodes, que tu veux retenir. Ferme ton fichier.

