Rotation I

Construction de la figure
Outils à choisir

· Créer un cercle (c) de centre A
cercle
· Créer un point M sur le cercle
point
· Créer un point O quelconque et édite un nombre (25 par ex.)
point, nombre
· Construire le point M' image  du point M par la rotation r de centre O 
rotation

désigner les points M, O et le nombre ‑ bien lire les messages
· Animer automatiquement le nombre
animation
CARSPECIAUX 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Déplace les points nécessaires et modifie le nombre pour répondre aux questions suivantes : indique s'il existe plusieurs possibilités
CARSPECIAUX 63 \f "Wingdings"1
Où faut-il placer le point O pour que les points M et M' soient confondus ?
Quel nombre faut-il choisir pour que les point M, O, M' soient alignés ?
Déplace le point O pour que le point M' soit confondu avec le point A : quelle autre valeur du nombre donne le même dessin ? Donne une explication.
Est-il toujours possible d'obtenir le point M' sur le cercle (c) ?

· Tracer le lieu du point M' quand le point M parcourt le cercle 
lieu

Désigner le point M' puis le pont M
· Construire A' l'image du point A par la rotation r
rotation
Mesurer la distance A'M'
distance et longueur

? ?
Quelle conjecture peux-tu faire ? Écris la dans ton cahier.
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Où faut-il placer le point O pour que les deux cercles soient confondus ?
Est-ce que les points M et M' tournent dans le même sens ?

· Agrandir le rayon du cercle (c) pour que les deux cercles se coupent 
pointer
· Animer le point M
animation
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Déplace le point O ou change le nombre pour que les points M et M' soient confondus. Écris dans ton cahier tes observations.

· Construire le symétrique (c')du cercle (c) par rapport au point O
symétrie centrale
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Reproduis sur ton cahier deux cas différents où (c) et (c') sont confondus.
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Recopie puis complète  :
"Une rotation conserve les ………………. et l'……………….. .Le seul point …. est le centre de la rotation. Mais l'image d'un cercle peut être le cercle lui-même si ………………………………….  : on dit que le ……….. est …………………. invariant.
Une rotation dont l'angle vaut ……….. est une symétrie …………. dont le …………. est …….. ."

Un jeu d'adresse

· Ouvrir les fichiers   "rotation_cible1.txt"   "rotation_cible2.txt"   "rotation_cible3.txt"

CARSPECIAUX 222 \f "Symbol" \s 12 \h
Suis la consigne donnée dans le fichier.
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Écris dans ton cahier la stratégie que tu as employée.

Passe en revue mentalement ce que tu as réalisé dans cette fiche.
Note sur ton cahier les points méthodes, que tu veux retenir. Ferme ton fichier.

