Initiation à l’utilisation de Cabri-Géomètre II





1. Mise en route du logiciel





Démarre le logiciel en faisant un double-clic sur l’icône Cabri dans le dossier Math.


Après le lancement de l’application, une fenêtre d’introduction apparaît à l’écran :
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Clique sur cette fenêtre pour la faire disparaître. L’écran montre alors une fenêtre vide, intitulée Figure et sur laquelle des figures de géométrie pourront être dessinées. Au-dessus de cette fenêtre se trouvent les menus déroulants Fichier, Edition, Options et Aide ainsi qu’une rangée de 11 icônes qui donnent accès aux commandes permettant de dessiner dans Cabri-Géomètre.


Clique sur le menu Aide et sélectionne Aide : en bas de la fenêtre apparaissent quelques explications au sujet de la commande sélectionnée (ci-dessous, tu peux lire ce que permet la commande Pointer).
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Clique maintenant sur chacune des icônes pour voir ce qui est proposé (maintiens le bouton de la souris appuyé une demi-seconde à chaque fois) :
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2. Marquer, déplacer, nommer un point.





Sélectionne la commande Point.





�EMBED PBrush���





Ramène le pointeur dans la zone de dessin : tu peux t’apercevoir que le curseur de la souris a pris la forme d’un crayon.


Clique à l'endroit de ton choix : tu viens de créer un point.
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Tu vas maintenant apprendre à déplacer un objet : ici tu vas déplacer le point que tu viens de dessiner.


Clique sur la barre des icônes mais pas sur une icône : cela sélectionne la commande Pointer.
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��
Approche le curseur du point que tu as dessiné (le curseur a pris la forme d'une main avec l'index tendu) jusqu'au moment où apparaît le message Ce point.
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Clique alors sans relâcher le bouton de la souris : le curseur prend la forme d'une main qui semble saisir le point. Sans relâcher le bouton, fais glisser la souris : que se passe-t-il ?
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Tu vas maintenant nommer ce point. Pour cela, sélectionne la commande Nommer.
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Approche le curseur (dont la forme a encore changé) du point dessiné jusqu'à l'apparition du message Ce point.
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��
Clique et relâche le bouton de la souris : un rectangle apparaît à côté du point dans lequel tu vas pouvoir écrire.


Tape A. Désormais, le point se nomme A.
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De la même manière, crée et nomme un point que tu nommeras B.





3. Tracer un segment.





Tu vas tracer un segment.


Pour cela, sélectionne la commande Segment.
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Clique sur la zone de dessin (ni sur A ni sur B) : un nouveau point est créé ; ce point sera une des deux extrémités du segment que tu vas dessiner. Approche ensuite le curseur du point A jusqu'à l'apparition du message Ce point. Clique alors et relâche le bouton de la souris pour terminer le tracé du segment.
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De manière analogue, dessine le segment joignant le dernier point créé au point B ainsi que le segment [AB].





Tu vas maintenant effacer le dernier point que tu as créé. Pour ce faire, clique dans la barre des icônes mais pas sur une icône.
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�Approche le curseur près du dernier point créé jusqu'à l'apparition du message Ce point.





�EMBED PBrush���





Appuie sur la touche d'effacement. Que c'est-il produit ?


Les deux segments qui joignaient ce point aux points A et B ont également disparu car ils étaient liés au point que tu as effacé : en effaçant le point, les deux segments ont cessé d'exister.





4. Tracer et nommer une droite.





Dessine un point que tu nommeras C.


Tu vas tracer la droite passant par les points A et C. Pour cela, sélectionne la commande Droite.
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Approche maintenant le curseur près du point A et clique à l'apparition du message Par ce point qui indique que la droite passera par le point A.
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�Déplace maintenant la souris en approchant le curseur du point C et clique lorsqu'apparaît le message et ce point qui t'indique que la droite passera par le point C.
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Pour nommer la droite que tu viens de tracer, tu dois choisir la commande Nommer puis approcher le curseur de la droite (AC) et cliquer lorsqu'apparaît le message Cette droite. Tu peux alors taper le nom de ton choix dans le rectangle prévu à cet effet (ici, j'ai nommé (d) la droite passant par les points A et C).
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Trace ensuite la droite (BC) puis déplace le point C. Que remarques-tu ?


Les droites (AC) et (BC) sont liées au point C : en déplaçant le point C, tu provoques le déplacement de ces deux droites.


Tu peux également déplacer les points A et B pour voir ce qui se passe et noter les objets qui sont liés au point A et ceux qui sont liés au point B.
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5. Tracer un cercle.





Tu vas tracer le cercle de centre A qui passe par le point B. Sélectionne la commande Cercle.
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�Approche le curseur près du point A clique lorsqu'apparaît le message Ce point comme centre.
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Fais glisser la souris en t'approchant du point B et clique lorsqu'apparaît le message passant par ce point.
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Le cercle que tu viens de tracer est centré en A et passe bien par le point B.





Déplace le point A, le point B et le point C pour observer que le cercle est lié aux points A et B mais pas au point C.





6. Point(s) d'intersection de deux objets.





Sélectionne la commande Point sur deux objets.
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Approche le curseur du cercle et clique lorsqu'apparaît le message Ce cercle.
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��
Déplace la souris et approche le curseur de la droite (AC). Clique lorsqu'apparaît le message Cette droite.
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Les deux points d'intersection du cercle et de la droite (AC) sont maintenant marqués.
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Déforme la figure obtenue en déplaçant les points A, B et C.
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7. Tracé d'une droite particulière.





Supprime le cercle puis les deux droites (AC) et (BC) ainsi que le segment [AB] (mais pas les points A, B et C).


Trace la droite passant par les points A et B.


Tu vas tracer la droite qui passe par le point C et qui est parallèle à la droite (AB) : sélectionne la commande Droite parallèle.
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�Approche le curseur du point C et clique au moment où apparaît le message Par ce point.
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Déplace la souris en approchant le curseur près de la droite (AB) et clique lorsqu'apparaît le message Parallèle à cette droite. 
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Le programme trace alors la droite qui passe par le point C et qui est parallèle à la droite (AB).
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Déplace les points A, B et C : tu noteras que la droite passe toujours par C et qu'elle reste parallèle à la droite (AB).


Efface-la et trace maintenant la droite qui passe par le point C et qui est perpendiculaire à la droite (AB).
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Si tu déplaces les points A, B et C, la droite passe toujours par le point C et reste perpendiculaire à la droite (AB).


Efface cette droite qui passe par C et qui est perpendiculaire à la droite (AB).





8. Mesurage d'une longueur.





Trace les segments [AC] et [BC].


Pour mesurer la longueur du segment [AC], choisis la commande Distance et longueur.
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�Approche ensuite le curseur près du segment [AC] : clique à l'obtention du message Longueur de ce segment.
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La longueur du segment [AC] s'affiche.
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Mesure le segment [BC] puis déplace les points A, B et C : les longueurs sont automatiquement "mises à jour" après chaque déplacement des points.
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Efface les longueurs des segments [AC] et [BC]





9. Mesurage d'un angle.





Pour mesurer l'angle �EQ \O(�;ACB)�, tu vas d'abord le marquer : sélectionne la commande Marquer un angle.
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�Clique dans l'ordre sur les points A, C et B à l'apparition successive du message Ce point (attention : le deuxième point cliqué doit obligatoirement être le sommet de l'angle que tu souhaites mesurer) : une marque s'affiche.
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�
Sélectionne maintenant la commande Mesure d'angle.
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Approche le curseur près du point C jusqu'à l'apparition du message Cette marque ou bien Cet angle.
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La mesure de l'angle �EQ \O(�;ACB)�s'affiche.
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Mesure l'angle �EQ \O(�;ABC)� puis l'angle �EQ \O(�;BAC)�.


Vérifie que la somme des trois angles est bien égale à 180°.


Assure-toi que lors du déplacement des points A, B et C, les mesures des angles sont automatiquement "mises à jour".





