Introduction aux probabilités

Lancer de deux dés cubigques
non truqués

Premiere partie : introduction, vocabulaire
Lelancer d'un dé et une expérience aléatoire car on n’en connait pas I’ issue au prédable.

Lorsque I’ on jette deux dés et que I’ on note les sommes des deux nhombres lus sur les faces
supérieures des dés, quels sont tous les résultats possibles ?

L’ ensemble des résultats possibles est appelé univers.
Appeons W cet ensemble.

Ligter le contenu de W :

W={ }

Les déments de W sont appel és des éventualités.
On note card W le nombre d' d éments de cet ensemble.

Un événement est un ensemble d' éventudités.

Un événement élémentaire contient une seule éventudité.

Dresser |a liste des éventudités de chacun des événements suivants :

- I’événement A : « Obtenir une somme paire »

- I'événement B : « Obtenir une somme multiple de trois »

- I'événement contraire de A (onlenote A ) est :

- I’événement D : « Obtenir une somme paire ou multiple detrois» (D =A E B)
- |’événement E : « Obtenir une somme impaire et multiple detrois» (D= A C B)

Représenter sur le diagramme suivant lesensembles A, B, D et E.




Le tableau suivant et une bonne représentation de I’ expérience déatoire. Le compléter.

DI+D2| 1 | 2| 3| 4| 5| 6
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Que est lasomme la plus probable ?la moins probable ?

De combien de fagons différentes peut-on fareun 7 ?
Quelles sont vos chances d’ obtenir un 7 ?
Ce nombre est appelé probabilité de I’ événement « Obtenir une somme égde a7 ».
A |’ ade de ce tableau, donnez
- laprobabilité pour que la somme soit égde a2 ?
-all?
Expliquez.
Peut-on obtenir une somme égdeal ?
On dit que I’ événement « Obtenir une somme égae a 1 » est un événement impossible.

Remplir dors|le tableau suivant :

LMME X; 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 tota

probabilité p;

Qudle est la probatilité de I événement « Obtenir une somme égalea2ou3ou4ou... 12 »?
C' et laprobabilité d' obtenir I’ univers lui-méme.
On dit que W est un événement certain.




Deuxiéme partie : approche statistique

Activité préalable a mener par groupe de 2

Chague groupe de deux ééves effectue 10 lancers de son jeu de dés et note les sommes obtenues a
chague lancer.

Chaque groupe va comptabiliser au tableau les sommes obtenues (pour une méthode efficace,
pensez aux éections des délégués de classe) jusqu'a ce que la classe obtienne un échantillon global
de N lancers.

Remplir dorsle tableau suivant :

somme X; 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

total

nombren;
d apparitions
dex;

fréguence
d apparition
N; /N

Sur le graphique suivant, représenter la probabilité et la fréquence d apparition correspondant a

chague somme.
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Que remarquez-vous ?




