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Expérimenter avec Cabri-géometre : le probléme de Varignon
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Voici le menu du logiciel Cabri-géométre :

'!%_ Cabn-géométre I - [Figure n*1]
@ Fichiér | Editior | Options | Fenétre . Aide
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Pour obtenir une aide, cliquer sur le |? |en haut & gauche

Tous les outils des boites
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Premier probleme :

Construire cinq points quelconques I, J, K, L et A, puis
le symétrique B de A par rapporta I: B = §(A), puis C = §)(B), D = 8x(C), E=$.(D) .
Quelle condition sur les points A, I, J, K, L fera que E et A seront confondus ?

Deuxieme probleme:

Soit un quadrilateére convexe ABCD et les points I, J, K et L milieu respectivement des cotés
[AB], [BC], [CD] et [DA] ; quelle est la nature du quadrilateére IJKL ?

Quelle condition sur les 4 points A, B, C, D, fera de [JKL un rectangle ?
un losange ? un carré ?
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Instructions du travail pour le deuxiéme probléme

Construire un quadrilatére quelconque

Nommer les sommets A, B ,CetD

Construire les milieux [, J, K et L, puis les nommer
Construire le quadrilatére [JKL

Ce quadrilatére semble étre un parallélogramme ;

démontrez — le avec les outils de vérification de Cabri
ou avec la calculatrice .
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